
E. M. E. F. DEZENOVE DE ABRIL
RUA DEZENOVE DE ABRIL, 245.

BAIRRO INDUSTRIAL. CEP: 95112165
FONE: (54) 3901-1314

 PLANEJAMENTO REFERENTE A SEMANA 30 - DE 05 A 10/10/2025.

COMPONENTE CURRICULAR: CURRÍCULO INTEGRADO - TURMAS: 21 E 22 - INTEGRAL
PROFESSORAS: CAMILA MOREIRA WÄCHTER E LARISSA LAZZARI TONIETTO
OBSERVAÇÕES: O PLANEJAMENTO DAS AULAS PODERÁ SOFRER ALTERAÇÕES
CONFORME A NECESSIDADE DO PROFESSOR(A). 
ORIENTAÇÕES: REALIZE AS ATIVIDADES COM DEDICAÇÃO, CONCENTRAÇÃO E CAPRICHO.

 CAXIAS DO SUL, 06 DE OUTUBRO DE 2025 - SEGUNDA-FEIRA

TARDE:

EDUCAÇÃO FÍSICA (TURMA 21)
EDUCAÇÃO FÍSICA (TURMA 22)
HORA DO CONTO (TURMA 22)

ATIVIDADE DIA DAS CRIANÇAS:
BRINQUEDOS INFLÁVEIS E CUPCAKE

SEMANA
 DAS

 CRIANÇAS

Preparem-se para uma semana
incrível! Para celebrar o Dia da
Criança, cada dia teremos uma

nova atividade planejada
especialmente para garantir a
alegria e diversão de todos.



 CAXIAS DO SUL, 07 DE OUTUBRO DE 2025 - TERÇA-FEIRA

MANHÃ:

AULA DE ARTE (TURMA 21)
PROJETO (TURMA 22)
AULA DE ARTE (TURMA 22)

1) Atividade Bingo da adição:

2- Atividade de ortografia U ou L.

DIA DA CAMISETA DO TIME

Os cálculos sorteados, deverão ser realidos na folha quadriculhada



TARDE:

AULA DE TECNOMÍDIAS (TURMA 21)
AULA DE TECNOMÍDIAS (TURMA 22)
PROJETO (TURMA 22)

2- Atividade no livro de Ciências da Natureza páginas 75 à 83.

4- Atividade de ortografia letras U ou L.

3- Confecção do folder Super dicas para fugir dos Vilões dos Alimentos.
Educação para a vida:



 CAXIAS DO SUL, 08 DE OUTUBRO DE 2025 - QUARTA-FEIRA

MANHÃ:

PROJETO (TURMA 21)
INGLÊS (TURMA 21)
INGLÊS (TURMA 22)

DIA DA FANTASIA

Educação Financeira:

1) Observar o folder do mercado e realizar as adições conforme a lista de
compras. Após registrar o valor gasto e o troco que deverá receber.



TARDE:
EDUCAÇÃO FÍSICA (21)
EDUCAÇÃO FÍSICA (22)
PROJETO (21)

2) Atividade de ortografia letra L ou U.

AUTORA NA ESCOLA 

3- Completar o calendário do mês de outubro.



 CAXIAS DO SUL, 09 DE SETEMBRO DE 2025 - QUINTA-FEIRA

MANHÃ:

INGLÊS (TURMA 21)
ARTE (TURMA 22)

4- Atividade de ortografia L ou U.

PALESTRA DO CODEQUITO 

1- Atividade de ortografia C-G



DIA DO CABELO MALUCO

TARDE
AULA DE TECNOMÍDIAS (TURMA 21). 
HORA DO CONTO (TURMA 21). 
AULA DE TECNOMÍDIAS (TURMA 22)

3- Confecção do folder Super dicas para fugir dos Vilões dos Alimentos.
Oficina Criativa e produção textual:

2- Escrever no caderno de caligrafia as frutas trazidas pelos estudantes para a
atividade da tarde da pizza da melância.



 CAXIAS DO SUL, 25 DE SETEMBRO DE 2025 - SEXTA-FEIRA

MANHÃ:

INGLÊS (TURMA 21)
ARTE (TURMA 22)

FESTA DAS CORES

TURMA 21 
AZUL

TURMA 22
PRETO

Modo de Preparo
1.Prepare a Base: Lave bem a melancia e seque-a. Com uma faca grande, corte uma fatia
redonda e grossa do centro da melancia. Coloque a fatia em uma tábua ou prato grande.
Esta será a "massa" da sua pizza.
2.O "Molho": Espalhe o iogurte sobre a fatia de melancia, deixando uma pequena borda
livre, como em uma pizza tradicional.
3.Adicione as Coberturas: Agora vem a parte mais divertida! Distribua as frutas picadas
sobre o iogurte. Use a criatividade para criar um visual colorido e atraente. Você pode
separar as frutas por cores ou misturá-las.
4.Decore e Sirva: Se desejar, decore com algumas folhas de hortelã para dar um toque de
frescor. Para um sabor extra, regue um fio de mel ou melado de cana por cima das frutas.
5.Corte as Fatias: Com cuidado, corte a "pizza" em 8 fatias, como se fosse uma pizza de
verdade. Sirva imediatamente e aproveite essa delícia refrescante!

Pizza de melância!

Uma sobremesa refrescante, saudável e superdivertida para celebrar o Dia das Crianças!
A montagem é simples.
Ingredientes
•1 fatia grande e redonda de melancia (com cerca de 2 a 3 cm de espessura)
•1 pote de iogurte natural ou grego (pode ser substituído por cream cheese ou creme de leite)
•Frutas frescas e picadas para a cobertura (morangos, uvas, kiwi, manga, mirtilos, etc.)
•Folhas de hortelã para decorar (opcional)
•Mel ou melado de cana para regar (opcional)

4- 



🐾 Jogo: “Quem sou eu? Doméstico ou Silvestre?”
Objetivo: Identificar animais domésticos e silvestres de forma divertida e interativa.
🔹 Como jogar:
Cartões com nomes ou figuras de animais (cachorro, gato, cavalo, galinha, peixe, coelho, leão,
tucano, cobra, macaco, jacaré etc.).
Divida a turma em dois grupos.
Cada aluno sorteia um cartão e coloca na testa (sem ver).
🔹 Regras do jogo:
O aluno que está com o cartão na testa deve fazer perguntas para os colegas descobrirem qual
animal é.
 (exemplo: "Eu vivo na floresta?", "As pessoas me criam em casa?", "Eu sou um pássaro?").
A turma só pode responder “sim” ou “não”.
Quando o aluno acertar o animal, deve dizer se ele é doméstico ou silvestre.
🔹 Para deixar mais divertido:
Quem acertar ganha um ponto para o grupo.
No final, cada grupo pode montar um cartaz coletivo com os animais que descobriu, colando na
coluna correta: Domésticos x Silvestres.

1- Jogo do “QUEM SOU EU?” versão animais.

2- Conclusão do diário de observação do(a) detetive do pão.


