
 

Os estudantes desenvolveram habilidades de controle de comandos nos 
computadores (Chromebooks) colorindo imagens de animais evitando 
ultrapassar as delimitações das bordas, adquirindo assim noção de espaço e 
movimentação. 

 

 

https://www.escolagames.com.br/jogos/hora-de-pintar-animais 

 

 

 

 

EMEF. DEZENOVE DE ABRIL. 
 

ATIVIDADE REFERENTE A SEMANA  27 - 15/09/2025 A 19/29/2025. 
COMPONENTE CURRICULAR: Tecnomídias  TURMA: PRÉ II - PRÉ MISTO 
PROFESSOR(A):  Douglas Juliano Teixeira 
OBSERVAÇÕES: O planejamento da aula poderá sofrer alterações conforme a necessidade 
do professor(a).  
ORIENTAÇÕES: Observe as orientações da atividade, ela será realizada em aula, mas você pode com a 
sua família realizá-la em casa. Qualquer dúvida estarei a disposição em sala de aula. 

https://www.escolagames.com.br/jogos/hora-de-pintar-animais

