
 

Realização de atividades de Língua Portuguesa e Matemática através do 
processo de gamificação com o auxílio de sites educativos que foram 
baixados nos chromebooks. 
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EMEF. DEZENOVE DE ABRIL. 
 

ATIVIDADE REFERENTE A SEMANA 09 - 28/04/2025 A 30/04/2025. 
COMPONENTE CURRICULAR: Tecnomídias  TURMA: 31 - 32. 
PROFESSOR(A):  Douglas Juliano Teixeira 
OBSERVAÇÕES: O planejamento da aula poderá sofrer alterações conforme a necessidade 
do professor(a).  
ORIENTAÇÕES: Observe as orientações da atividade, ela será realizada em aula, mas você pode com a 
sua família realizá-la em casa. Qualquer dúvida estarei a disposição em sala de aula. 


